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El 303° de mordant (los perros de acido)
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Mordant Prime es un mundo situado al noroeste del Ojo del Terror y es conocido por las extracciones mineras de
bacterias bioluminescentes de las que se obtiene un acido altamente corrosivo.

Mordant esta clasificado por el Adeptus Terra como un mundo nocturno cuya superficie es un desierto arido
completamente inadecuado para la vida humana. Solo hay humanos alli para ocuparse de las vetas de bacterias
luminescentes. Dichas vetas viven del contenido fosférico de la roca, que pueden obtener al segregar un acido corrosivo
gue deshace la roca hasta hacerla digerible. Esto ha ido creando una amplisima red de cavernas y tineles
interconectados. En su interior, los clanes de mineros se dedican a la extraccién de dicha bacteria y la crian en enormes
plantas subterraneas para conseguir los acidos mas corrosivos conocidos por el Imperio. Estos extractos se envian a
los mundos forja de todo el sector donde se usan para todo tipo de procesos esotérico-industriales.

Hay dos tipos de habitantes en Mordant: los mineros de acido y el resto de la gente. Los mineros, con una organizacion
de clanes muy antigua, contratan mano de obra local pagando a sus empleados lo justo para sobrevivir en destartaladas
cavernas de chabolas. El resto de ciudadanos caen en el crimen organizado, donde la violencia de las pandillas es la
Unica autoridad reconocida.

Los regimientos de la Guardia Imperial que se reclutan en Mordant se forman con aquellos ciudadanos cansados de la
vida en su mundo, aquellos que no pueden vivir de la misera paga de los clanes mineros y que no quieren caer en el
circulo de las pandillas. El 303° regimiento es una de estas unidades y, al igual que con cualquier otra tropa de Mordant,
se lo destina a zonas de guerra en las que la afinidad natural de los soldados con la oscuridad y los espacios estrechos
puede dar mas de si. Los regimientos de Mordant se destinan a menudo a mundos nocturnos y, si se da el caso, son
excelentes luchadores en tuneles.

La Plaga de Delphic

El 303° regimiento fue originalmente una unidad de las Fuerzas de Defensa Planetaria destinada a mantener la paz
tanto en el interior como alrededor del asentamiento minero de Delphic Sink. Las pandillas del lugar y los matones
contratados por los clanes mineros se habian enfrentado durante afios para hacerse con el control de los cientos de
tineles secundarios de la zona, las pandillas para poder traficar con contrabando y los clanes para obtener el acceso a
las vetas ricas en acido. Cuando uno de los grupos de trabajo no pasé el informe diario al final de su turno, nadie le dio
la menor importancia; habrian sido victimas de alguna banda de forajidos.

Pero, cuando en los meses siguientes fueron desapareciendo mas grupos, el problema ya no pudo ignorarse mas. Se
envib a investigar a los soldados del cuartel local de las FDP, a cuyo mando estaba el Capitan Saul. En los informes
posteriores a la misién redactados por Saul se cuenta que su compafiia exploré a fondo una serie de taneles iluminados
con bacterias bioluminescentes por los que ningiin humano habia pasado nunca. Se descubrieron vastas cavernas
cuyas bovedas formaban un cielo pulsante y fluorescente a muchos cientos de metros de altura.

Al cuarto dia de su partida, la compafiia de Saul sufrié una emboscada en una zona en la que no existia ni el mas mero
brillo apagado de la bacteria acida. Los atacantes eran criaturas pequefias y muy veloces que podian luchar en la
oscuridad de los taneles. Usaban una extrafia forma de armamento: un rifle largo que proyectaba una pequefia porcién

de energia actinica altamente volatil. Saul perdié a casi un tercio de su compafiia en la emboscada, pero logré reagrupar a
sus hombres, que descubrieron que los atacantes no tenian valor para luchar cuerpo a cuerpo y desaparecian por los
oscuros tuneles tan pronto como se echaban sobre ellos. El capitdn ordend a sus mejores hombres que exploraran las
profundidades de las catacumbas que se encontraban mas adelante y en cuestién de horas recibieron numerosos
informes de mas combates.

Saul envio a toda su tropa hacia delante para salvar a los exploradores y los encontré enzarzados en una batalla
desesperada en un complejo sistema de cuevas parecidas a un panal de abejas. Los tlneles estaban repletos de las
mismas criaturas que les habian tendido la emboscada, pero esta vez luchaban con la ferocidad de una bestia
acorralada en lugar de como astutos emboscadores. Saul ordend a sus equipos de lanzallamas que avanzaran hacia el
frente y sus hombres limpiaron el sistema de cuevas de aquellas repugnantes criaturas carbonizandolas a cientos.

No escap06 ni uno solo de aquellos asquerosos alienigenas, pero solo una cuarta parte de la compafiia emergio de las
catacumbas para regresar a Delphic Sink. Luego Saul envi6 patrullas por los alrededores y se descubrieron y aniquilaron
varias plagas alienigenas mas. Tres afios después, Abaddon lanz6 su Decimotercera Cruzada Negra contra el Imperio y
la milicia de Saul pas6 a formar parte de los regimientos de Mordant de la Guardia Imperial como el 303°. El regimiento
mantiene un grupo de luchadores especializados en el combate por tlneles, que son los supervivientes de aquella
primera misién contra los alienigenas que infestaban los tdneles de su mundo natal, y dichos hombres y mujeres tan
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endurecidos se han ganado una temible reputacion entre los enemigos del Imperio.

En esta ilustracion se puede observar a una sargento del 303°. La cantidad de adornos y decoracion de su equipo la
sefialan como una veterana de la milicia original de Delphic Sink. Como suele ocurrir entre los regimientos de Mordant,
porta un equipo de batalla muy variado, en su mayoria robado de antiguas zonas de guerra y ampliamente personalizado
a base de simbolos originarios de la cultura de su mundo natal. Su arma principal es un rifle laser de tipo Triplex, un
modelo raro de encontrar en las regiones en las que han luchado los regimientos de Mordant, asi que lo mas probable
es que sea robado o que lo haya obtenido ilegalmente de un miembro de otro regimiento. El tipo Triplex es muy util

para los soldados que tengan que luchar en taneles, ya que se puede ajustar para disparar con una alta carga de
energia, lo que es crucial cuando solo tienes un disparo antes de pasar al asalto. Las granadas de fragmentacion y
perforantes, el equipo de comunicaciones y las armas secundarias tampoco son equipo estdndar de su regimiento.

Solo un veterano de muchas campafas podria haber reunido una coleccion tan variada y personalizada como la de esta
soldado.
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