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MORDIA

En los extensos y siniestros archivos de la Inquisicion Imperial pueden encontrarse numerosos relatos sobre el horror y la
traicion; sobre la destruccion de mundos enteros y el triunfo de la codicia y la locura de los hombres Tales archivos
contienen toda la informacién conocida sobre la debilidad humana y el poder de los siniestros Dioses del Caos.

Sin embargo, entre los informes sobre planetas perdidos y las derrotas de los hombres y sus aliados pueden

encontrarse también unas pocas victorias de la humanidad; casos aislados en los que las hordas demoniacas del Caos
fueron derrotadas cuando estaban a punto de lograr la victoria y se vieron obligadas a retroceder a la dimension de la que
procedian. Uno de estos casos es el del planeta Mordia, el Mundo de la Noche Eterna.

El dia en Mordia tiene la misma duracién que un afio Mordiano. El pequefio de Mordia gira sobre su eje una vez por
cada Orbita alrededor de su sol. Consecuentemente, la mitad de la superficie del planeta recibe constantemente los
abrasadores rayos solares, mientras que la otra mitad se encuentra sumergido en una oscuridad eterna. Las tierras
abrasadas por el sol estédn desprovistas de vida y son yermas; se trata de un desierto de rocas resquebrajadas y
desfiladeros entre los que se enfrentaron los poderosos ejércitos durante la Edad de la Apostasia hace miles de afios.
En Mordia toda la vida se desarrolla en la cara oculta.

El lento movimiento de rotacién de Mordia impide que se produzcan movimientos importantes en su densa atmadsfera, por
lo que su clima es constantemente calido y no existen brisas que puedan renovar la opresiva atmésfera. Las vidas de los
Mordianos discurren en esta sofocante oscuridad. Antiguas y ruinosas ciudades cubren la superficie de la cara oscura

del planeta. Torres piramidales con numerosos niveles se elevan como colinas que llegan hasta el cielo. Cientos de
millones de habitantes viven en una superficie de apenas una décima parte de la superficie terrestre.

Mordia es un planeta que bulle de gente, un mundo oscuro y superpoblado cuyos gobernantes -los Tetrarcas de Mordia-
deben luchar continuamente contra la anarquia. S6lo un cuidadoso reparto de los recursos de Mordia permite a su
gigantesca poblacién sobrevivir. Toda la comida, ropa y todos los recursos y abastecimientos esenciales estan
estrictamente controlados y racionados. Esto permite a los Mordianos sobrevivir, aunque con grandes sacrificios y en
medio de una considerable pobreza.

Estas duras y exigentes condiciones son una fuente constante de descontento. Son pocos los habitantes que se dan
cuenta de la situacidn real del planeta. Algunos no se preocupan por sus compatriotas e intentan buscar el lucro personal
y el poder, sin pensar en las consecuencias. En las decadentes ciudades la delincuencia aumenta constantemente. Las
bandas y los cerebros criminales gobiernan el Submundo, donde una vida tiene muy poco valor y donde los
desesperados no son mas que peones a disposicion de los antojos de sus amos.

LA GUARDIA DE HIERRO

La Guardia de Hierro de Mordia defiende el orden ante el peligro de la anarquia. Son las tropas de elite que la Tetrarquia
de Mordia, visten uniformes de colores brillantes y son totalmente leales al gobierno. Sus enemigos son todos aquellos
gue intentan robar los escasos recursos de Mordia o ponen en peligro la existencia de Mordia. La Guardia debe
enfrentarse sin descanso contra los jefes de las organizaciones criminales del Submundo, dementes grupos de canibales
y agitadores descarriados que prefieren provocar la destruccion total antes que seguir soportando los sacrificios
necesarios para la supervivencia del mundo.

La Guardia de Hierro es implacable en la persecucién de sus enemigos. Su disciplina es legendaria y su entrenamiento
es el mas riguroso posible. Todos los combatientes de la Guardia de Hierro comprenden perfectamente el horror en
gue se veria sumido su mundo si no cumplieran adecuadamente su mision. Su lealtad y decisién es lo que mantiene a
Mordia a salvo de las plagas, la inanicién y la barbarie.

LA CONSPIRACION DEL CAOS

La mayor amenaza que nunca ha tenido que afrontar Mordia llegé un caluroso verano. El asfixiante calor era inusual
incluso para Mordia. El planeta estaba al borde de la insurrecciéon. Bajo las calles maduraba una conspiracion secreta que
representaba la peor amenaza que pudiera sufrir el planeta. En el subsuelo se reunia un cénclave oscuro, un grupo de
hombres que conocian la riqueza de Mordia y que querian apropiarse de ella. Lejos de las miradas de los ciudadanos
mas cuerdos, llevaron a cabo sus invocaciones y llamaron a los Oscuros Dioses del Caos.
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Estaban intentando lanzar un hechizo. Es imposible decir cuanta sangre inocente fue derramada para alimentar su
magia, 0 cuantas siniestras invocaciones dirigieron a sus oscuros sefiores. Los que llevaron a cabo el ritual del
hechizo sélo buscaban el poder personal. Su codicia no conocia limites, estando dispuestos a destruir el planeta si era
necesario. La vida de los millones de habitantes del planeta les importaba tan poco como a los Dioses del Caos.

El verano se hizo cada vez mas caliente mientras el hechizo iba completandose. En la capital sucedieron muchos
acontecimientos extrafios. Los grupos de canibales y las bandas criminales estaban mas activas que nunca, podian
verse monstruos alados planeando sobre la ciudad. La gente desaparecia sin dejar rastro.

EL CIELO EN LLAMAS

Al completarse el hechizo, el mundo empez6 a temblar, el cielo ardié en llamas y de las llamas surgieron los mismisimo,
Sefores de la Guerra del Caos. Del Ojo del Terror surgieron astronaves deformes e inmundas que se dirigieron hacia el
cielo de Mordia para lanzar todo su poder de destruccion sobre el planeta. Los Marines Espaciales del Caos entraron en
las ciudades matando a todos aquellos que encontraron en su camino en un gigantesco y sangriento sacrificio a sus
dioses. Los demonios acechaban las torres en llamas para cazar las almas que huian de la devastacion que tenia lugar en
la superficie.

Los sirvientes del Caos salieron arrastrandose de sus oscuras guaridas para sumergirse en el fuego y el terror de su
mundo, confiando en el favor de sus amos ahora que su trabajo habia terminado.

LA GUERRA CONTRA EL CAOS

Cuando el cielo exploté en llamas, los Tetrarcas de Mordia ordenaron a sus Astrépatas que enviardn mensajes psiquicos
pidiendo ayuda. El poder del Caos era tan fuerte que las mentes de los Astropatas se quemaron por el esfuerzo. Era
totalmente imposible saber si los mensajes habian llegado a su destino, o si la ayuda estaba en camino.

Mientras tanto, la Guardia de Hierro resistia heroicamente al ataque demoniaco. Mientras los humanos normales huian
aterrorizados ante el poder del Caos, la Guardia de Hierro se mantuvo firme, disparando una y otra vez contra las tropas
enemigas. Al final, los Capitanes de la Guardia de Hierro no tuvieron méas remedio que ordenar la retirada. Aunque sus
hombres deseaban resistir hasta el final, poco podian hacer contra las hordas a las que se enfrentaban. A
regafiadientes, la Guardia de Hierro se reagrupé alrededor de la capital, abandonando el resto del planeta al enemigo.

Mientras las fuerzas del Caos arrasaban Mordia, la Guardia de Hierro preparaba la defensa de la capital. Cada edificio
se convirtié en una fortificacion, cada torre en un reducto, y cada calle y plaza en una zona de fuego cruzado para las
cuidadosamente apuntadas armas de la Guardia de Hierro. En el centro, se encontraba el Palacio Tetrarcal, desde
donde se coordinaba la defensa de la ciudad.

Cuando empez6 el ataque, la Guardia de Hierro estaba preparada. Los marines Espaciales del Caos caian ante sus
certeros disparos mientras las sucesivas andanadas atravesaban sus filas. Conducidos a trampas cuidadosamente
preparadas, los marines Espaciales fueron rechazados; pero tras ellos avanzaban enemigos mucho mas peligrosos y
poderosos.

EL ATAQUE DESDE LAS PROFUNDIDADES

De las cloacas y los conductos de mantenimiento surgié un ejercito compuesto por aquellos que habian vendido su alma a
los Dioses Oscuros. Vestidos con harapos y armados solo con algunas barras de hierro y cadenas, se lanzaron contra los
defensores. Motivados por su demencial devocién al Caos, no les importaba vivir o morir, y miles de ellos murieron bajo el
fuego de las devastadoras armas de la Guardia de Hierro, Sin embargo, este inesperado ataque dejé a los defensores
desmoralizados para enfrentarse al siguiente asalto.

Las fuerzas del Caos se lanzaron contra la Guardia Imperial con enloquecida determinacién. Los Demonios y los marines
del Caos avanzaron al unisono. Los Devoradores de Almas de Khorne rugieron su gran desafio que hel6 la sangre de los
mortales. Los Guardianes de Secretos recorrieron el campo de batalla matando con su mirada a aquellos que se atrevian
a mirarles. Horrores oscilantes brincaban y parloteaban en fantasmagéricas manchas de energia incandescente. Era una
vision estremecedora, pero la Guardia de Hierro se mantuvo firme ante la matanza aunque muchos pagaron un alto
precio por su devocion.

Calle a calle, edificio a edificio, la Guardia de Hierro retrocedio hacia el centro de la ciudad. Sus lineas se debilitaron pero
los Guardias se negaron a desfallecer y rechazaron un ataque tras otro. Cuando las bajas eran demasiado cuantiosas
para seguir resistiendo, o cuando sus posiciones estaban siendo rodeadas y se hacian insostenibles, la Guardia de
Hierro se retiraba a una nueva linea defensiva, conservando tanto como podian sus hombres y armas. Era una batalla
tacticamente brillante en la que pudo apreciarse la gran disciplina de las tropas Imperiales. Pero era una batalla que los
Mordianos no podian ganar. Finalmente no les quedd ningln lugar al que retroceder.
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LA BATALLA POR EL PALACIO

al final, la Guardia de Hierro tomé posiciones alrededor de! Palacio Tetrarcal, el Gltimo reducto ante el Caos en todo el
mundo. Parapetada detras de defensas construidas apresuradamente, la infanteria esperaba el inevitable ataque final.
Desde las torres, los balcones ceremoniales, los tubos de los Cafiones Laser y otras armas pesadas brillaban a la luz

del ardiente cielo.

De repente, la horda del Caos se lanzé contra ellos, aullando y rugiendo con todo su poder. Los Grandes Demonios de
Nurgle avanzaron torpemente entre sus seguidores, sobresaliendo como gigantes de una altura cuatro o cinco veces
superior a la de los humanos, como sefiores de sus abominables seguidores.

Los ensangrentados demonios avanzaron con sus visceras podridas colgando por los suelos y con nauseabundos gases
surgiendo de sus heridas de las grietas de su coridcea piel. Junto a ellos avanzaban los marines Espaciales del Caos

de ese pestilente Dios con sus armaduras verdosas y rancias por la descomposicion, al igual que sus cuerpos cubiertos
de enfermedades. Ante ellos se habia formado una nube de moscas que zumbaba alrededor de la Guardia de Hierro
cubriéndoles los ojos, taponandoles los oidos y entrandoles en la boca con sus peludos cuerpos.

Las Rifles Laser de la Guardia de Hierro disparaban sin pausa contra la chillona horda. Los Rifles Laser disparaban al
unisono cada vez que los Capitanes ordenaban disparar contra la maligna masa de atacantes. Desde el Palacio
Tetrarcal llegaba el rugir de los Cafiones Automaticos, los rabiosos ladridos de los Bolters y el penetrante chasquido

de los Cafiones Laser. Las dotaciones de las armas recargaban y disparaban sin cesar con una precisién mecanica,

no deteniéndose ni un instante ni alterando en ningn momento esta rutina. Las visceras de los demonios corrian como
un rio por la antafio blanca plaza, pero cuando una bestia caia, dos mas ocupaban su puesto, pasando por encima de su
cuerpo mientras seguian su avance hacia las posiciones de la Guardia de Hierro.

Los Capitanes ordenaron a sus hombres que se retiraran hacia las escaleras del Palacio y formaran una linea de tiro.
Actuando muy disciplinadamente, la Guardia de Hierro se preparo para una ultima andanada antes de que las fuerzas
del Caos se abalanzaran sobre ellos. Habia llegado el momento del enfrentamiento final, aunque quedaban muy pocos
para ver su inevitable derrota.

iVICTORIA!

Los defensores de Mordia no podian ni imaginar el poder o las intenciones del Caos. No podian imaginar que mientras
las hordas del Caos se lanzaban contra ellos, el poder de los Dioses del Caos sobre Mordia era cada vez menor. El
hechizo que los habia traido al espacio mortal y habia alimentado sus cuerpos de energia fisica estaba casi agotado. Las
llamas que ardian en el cielo estaban debilitdndose, y los gritos de los demonios resonaban menos poderosamente en

el aire.

Ante la estupefacta mirada de la Guardia de Hierro, sus enemigos se disolvieron ante sus ojos. EL cielo se oscurecié
recuperando su habitual negrura. En la oscuridad pudieron verse las luces de posicion de las astronaves Imperiales
brillando entre las estrellas. La Guardia de Hierro no sé6lo habia ganado una batalla, sino el aliado mas importante de
todos el tiempo. Desde mas alla de la orbita de Mordia, los Psiquicos Imperiales habian lanzado un contra hechizo para
romper el poder del Caos. Mientras la Guardia de Hierro luchaba en la superficie del planeta, tenia lugar una batalla de
voluntades entre los mortales y los dioses. Sélo la heroica resistencia de la Guardia de Hierro habia conseguido que los
Psiquicos dispusieran del tiempo suficiente para utilizar sus habilidades misticas antes de que el planeta fuera engullido
por el Caos por toda la eternidad.
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