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La investigacion y el desarrollo tecnologico llevaron a la creacién de los Marines Espaciales en el 30° Milenio,
inmediatamente antes del inicio de la Gran Cruzada. Este trabajo fue realizado en laboratorios construidos a gran
profundidad bajo la superficie de la Tierra. El objetivo de ese programa era crear una casta de guerreros de elite que se
caracterizarian por poseer una fuerza sobrehumana y una lealtad inquebrantable.

El Origen de las Legiones Astartes

Las Legiones Astartes (Marines Espaciales) fueron vitales en las primeras guerras que colocaron al Imperio sobre el
mapa galéctico. Al finalizar la Era de los Conflictos, la Tierra era un Unico planeta soberano que apenas se habia
librado de las volatiles tormentas de disformidad. Con la repentina dispersion de estas tormentas, se recupero la
posibilidad de viajar desde la Tierra y hacia ella. Las fuerzas terrestres forjaron un Imperio que se expandio por,
practicamente, la mitad de la galaxia en apenas doscientos afios. Fue la Gran Cruzada.

La investigacion y el desarrollo tecnolégico llevaron a la creacion de los Marines Espaciales en el 30° Milenio,
inmediatamente antes del inicio de la Gran Cruzada. Este trabajo fue realizado en laboratorios construidos a gran
profundidad bajo la superficie de la Tierra.

El objetivo de ese programa era crear una casta de guerreros de elite que se caracterizarian por poseer una fuerza
sobrehumana y una lealtad inquebrantable. Los primeros guerreros de este tipo fueron utilizados por el Emperador para
reconquistar la Tierra y subyugar a las diversas tribus barbaras y facciones rivales que pugnaban por el control del
planeta.

Mas tarde, el Emperador cre6 a veinte seres conocidos como los Primarcas. No se sabe con qué intenciones creo el
Emperador a los Primarcas, pero, cuando estos eran alin unos nifios, fueron arrancados de la Tierra y dispersados por

la galaxia por un gran vértice del Caos. Los genetistas del Emperador prosiguieron con sus estudios y crearon la primera
generacion de verdaderos Marines Espaciales. Mientras tanto, otros cientificos disefiaban las primeras servoarmaduras y
los primeros bolters.

Durante la Gran Cruzada, el Emperador fue reencontrando a los Primarcas, uno por uno. Cada Primarca habia
alcanzado una posicién de autoridad en la cultura en la que habia sido depositado gracias a sus habilidades fisicas y
psiquicas sobrehumanas.

Se descubri6 que la informacidn genética de los Primarcas se podia utilizar para acelerar enormemente el desarrollo de los
organos y del material genético necesario para crear un Marine Espacial y asi fue como se produjo la Primera Fundacion.

Se crearon veinte Legiones de Marines Espaciales, cada una de las cuales estaba al mando de uno de los Primarcas,
guienes también traspasaron su informacién genética a sus guerreros.

Después que el Primarca Horus se rebelara contra el Emperador, las Legiones fueron divididas en varias fuerzas
menores durante el periodo conocido como la Segunda Fundacion. Estas fuerzas se conocen como Capitulos y estan
formadas por apenas un millar de hermanos de batalla.

Semilla genética y zigotos

Existen diecinueve variedades de semilla genética, que corresponden a los diecinueve 6rganos sobrehumanos diferentes
gue se le implantan quirdrgicamente a un Marine Espacial.

La mayoria de Capitulos ha existido durante miles de afios. Durante ese tiempo, la semilla genética de algunos Capitulos
ha mutado, lo que ha resultado en cambios en la naturaleza exacta de los 6rganos cultivados artificialmente. A veces,
estos cambios pueden hacer que un implante sea inutil. En otros casos, los cambios en un érgano pueden reducir su
efectividad o provocar efectos inesperados. Sea cual sea el resultado, afectan al Capitulo por entero: todos los Marines
Espaciales que pertenecen a un mismo Capitulo comparten implantes cultivados a partir de la misma semilla genética.

Ademas de los implantes mutados, muchos Capitulos han perdido uno o mas tipos de simiente genética debido a
accidentes, defectos genéticos u otras causas. Por lo tanto, son pocos los Capitulos que poseen los diecinueve
implantes. No obstante, todos poseen la interfaz (la fase 19), el implante que determina que un Marine Espacial sea lo

https://www.v2.labibliotecanegra.net Potenciado por Joomla! Generado: 10 May, 2024, 19:46



La Biblioteca Negra

gue es, independientemente de que haya recibido o no otros implantes, entrenamiento o psicocirugia.

Implantes

Los diecinueve 6rganos creados por los antiguos técnicos del Emperador se describen a continuacion. Cada uno de estos
organos es de una complejidad extrema y muchos de ellos solo funcionan correctamente en presencia de otro 6rgano, asi
gue la mutacién o la falta de un 6rgano puede afectar al funcionamiento del resto. Por esta razén, los implantes deben ser
comprobados constantemente y muchos Marines deben someterse a cirugia correctiva o0 a quimioterapia para

reequilibrar su metabolismo.

Fase 1 - Corazdn secundario: el implante méas sencillo y autosuficiente. El corazén secundario es capaz de bombear
sangre o de mantener todas las funciones vitales a pleno rendimiento incluso si el corazén original del receptor ha sido
destruido. El implante de fase 1 permite a los Marines sobrevivir a entornos con concentraciones de aire bajas en
oxigeno y a lesiones traumaticas.

Fase 2 - Osmodula: se trata de un 6rgano tubular cuyo pequefio tamafio contradice su compleja estructura. El osmodula
comprueba el nivel de hormonas relacionadas con los procesos de fusion epifiseal y de osificacion del esqueleto y segrega
hormonas adicionales.

Simultdneamente, hormonas especialmente disefiadas estimulan los huesos en formacion para que absorban los
productos quimicos con base ceramica que se le administran al Marine en su dieta.

Dos afios después de la implantacién de este 6rgano, los huesos largos se habran endurecido considerablemente, la
cavidad toracica presentara una osificacion extrema (las costillas habran crecido formando una masa sélida de placas
Oseas entrelazadas) y el esqueleto del receptor presentard un aumento general de tamafio.

Fase 3 - Biscopea: este 6érgano se implanta en la caja toracica del receptor. Es pequefio, mas o menos esférico y,
como en el caso del osmodula, su funcién principal es hormonal. La presencia de la biscopea estimula el crecimiento
muscular de todo el cuerpo.

Fase 4 - Hemastamen: este pequefio érgano se implanta en un vaso sanguineo principal.

El hemastamen cumple dos propésitos. Hasta cierto punto, comprueba y controla el funcionamiento de los implantes de
las fases 2 y 3. Ademas, el drgano altera la composicion de la sangre del receptor.

El resultado es que la sangre del Marine es considerablemente mas eficaz que la sangre de un humano normal. {Sin
duda, tiene que ser de este modo, considerando la cantidad de biomaquinaria adicional que un Marine lleva dentro del
cuerpo!

Fase 5 - Organo de Larraman: se trata de un 6rgano carnoso y oscuro con forma de higado y del tamafio de una pelota de
golf. Se implanta en el térax junto con una complicada matriz de vasos sanguineos.

El 6rgano genera y almacena unas células especiales, llamadas "de Larraman”. Si el receptor resulta herido, las células
son liberadas al torrente sanguineo, por donde viajan junto a los leucocitos, que las transportan al lugar de la herida.

En contacto con el aire, las células de Larraman forman un sustituto dérmico que sirve como tejido de cicatrizacion
instantanea que tapona el flujo de sangre y protege cualquier herida expuesta.

Fase 6 - Nodo catalepsiano: este implante cerebral suele insertarse en la base del craneo a través de un agujero
practicado en el hueso occipital.

Este érgano, del tamafio de un guisante, afecta los ritmos circadianos del suefio y la respuesta corporal ante la privacion
de este. Normalmente, un Marine duerme como un hombre normal; pero, si se le priva del suefio, el nodo catalepsiano
se "conecta". Un hombre al que se le haya implantado este nodo es capaz de dormir y seguir despierto al mismo tiempo
"desconectando" partes de su cerebro de manera secuencial.

Este proceso no puede reemplazar por entero al suefio normal, pero incrementa las posibilidades de supervivencia del
Marine, pues le permite ser consciente de su entorno mientras descansa.

Fase 7 - Preomnor: el preomnor es un implante bastante grande que se coloca en la cavidad toracica.

Funciona como un estémago predigestivo que permite al Marine ingerir toda una serie de sustancias que, de otro modo,
le resultarian venenosas o imposibles de digerir.
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En el preomnor no tiene lugar ninguna digestion real, pero unos conductos sensitivos individuales detectan los venenos
potenciales y los neutralizan o, en caso necesario, aislan el preomnor del resto del tracto digestivo.

Fase 8 - Omofagea: este es un implante complejo. En realidad, se convierte en parte del cerebro, pero se coloca en la
médula espinal, entre las vértebras cervicales y las tor4cicas.

Cuatro fajos de nervios, llamados neuroclea, se implantan entre la médula espinal y la pared del estbmago preomnoral.

El omofagea esta disefiado para absorber el material genético natural de un tejido animal, asi como el generado a
partir de su memoria 0 sus experiencias.

Esto dota al Marine de una inusual capacidad para la supervivencia, ya que puede, literalmente, aprender de su comida.
Si un Marine come algun animal, absorbera parte de sus recuerdos. Esto puede ser muy Util en un entorno alienigena.

Es la presencia de este érgano la que, accidentalmente, ha creado los multiples rituales en los que se ingiere carne
fresca y se bebe sangre por los que son conocidos muchos Capitulos (y la razén por la cual han recibido nombres tales
como Bebedores de Sangre, Desgarradores, etc.).

Fase 9 - Pulmén Mdltiple: este es otro implante de gran tamafio. El pulmoén mdltiple o "tercer" pulmén es un érgano tubular
gris. La sangre llega al 6rgano gracias a unos vasos que lo comunican con el sistema pulmonar del receptor.

El aire se inspira a través de un esfinter localizado en la traquea. En atmdsferas téxicas, un masculo asociado al esfinter
cierra la traguea y restringe la respiracion normal, protegiendo asi los pulmones. El pulmon miltiple es capaz de absorber
oxigeno del aire venenoso o con una baja concentracion de oxigeno. Y, lo que es mas importante, es capaz de hacerlo
sin sufrir dafios gracias a sus propios y eficaces sistemas de dispersion y neutralizacion de toxinas y de regeneracion
pulmonar.

Fase 10 - Ocuglobo: este pequefio érgano con forma de babosa reposa en la base del cerebro. Proporciona el estimulo
hormonal y genético que permitird que los ojos de un Marine respondan a la terapia Optica.

El ocuglobo en si no mejora la vision del Marine, sino que permite a los técnicos realizar ajustes en los patrones de
crecimiento del ojo y en la captacion luminica de las células de la retina. Un Marine adulto tiene mejor vision que un
humano normal y puede ver en condiciones de poca luz casi tan bien como si fuese de dia.

Fase 11 - Oido Lyman: este 6rgano permite al Marine captar e incluso filtrar conscientemente determinados tipos de ruido
de fondo.

El oido no solo mejora la audicién, sino que impide que el Marine pueda marearse o sentir nduseas debido a una
desorientacién extrema. El oido Lyman no se diferencia externamente de una oreja humana normal.

Fase 12 - Membrana an-sus: este 6rgano plano y circular se implanta en la parte superior del cerebro.

Luego, crece adentrandose en el tejido cerebral hasta que queda completamente entremezclado con este. El 6érgano es
indtil sin la debida quimioterapia y entrenamiento.

Sin embargo, un Marine adecuadamente adiestrado puede entrar en un estado de animacion suspendida. Esto puede
hacerse de manera consciente o puede ocurrir automaticamente en caso de un trauma fisico extremo.

En este estado, el Marine puede sobrevivir durante muchos afios, incluso si ha sufrido heridas de otro modo fatales.
Pero no puede reanimarse por si solo: Gnicamente una quimioterapia adecuada y la autosugestion pueden liberarlo de
este estado.

El periodo mas largo de animacion suspendida seguida de una reanimacion con éxito ha sido de 567 afos; es el caso
del hermano Silas Err, de los Angeles Oscuros (d.321 M37).

Fase 13 - Melanocromo u 6rgano melanocrémico: este rgano semiesférico y negro funciona de una manera indirecta y
extremadamente compleja.

Comprueba los niveles y los tipos de radiacion que bombardean la piel y, si es necesario, desencadena una serie de
reacciones quimicas que oscurecen la piel para protegerla de la exposicion a los rayos ultravioleta.

Ademads, proporciona una proteccion limitada contra otros tipos de radiacion. Las diferentes semillas genéticas de 6rganos
melanocrémicos generan variaciones en el color de la piel y, en algunos Capitulos, todos los Marines pueden poseer una
coloracion idéntica, como sucede con los guerreros albinos del Capitulo Espectros de la Muerte.
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Fase 14 - Rifion olitico: este érgano marrdn rojizo con forma de coraz6n modifica y mejora el sistema circulatorio del Marine,
lo que permite que sus implantes funcionen eficazmente.

El rifién olitico, ademas, filtra la sangre con una eficacia y una velocidad extremas. El corazén secundario y el rifidn olitico
son capaces de actuar conjuntamente y ejecutar un programa de desintoxicacion en el que el Marine se queda
inconsciente mientras su sangre circula a gran velocidad por el rifién olitico.

Esto permite al Marine sobrevivir a venenos y gases que son demasiado potentes incluso para el pulmén mdltiple.

Fase 15 - Neuroglotis: aunque el preomnor evita que el Marine digiera sustancias letales, la neuroglotis le permite
evaluar una comida potencial por el sabor.

El 6rgano se implanta en el fondo de la boca.

Catando la comida o simplemente por el aroma, un Marine puede detectar una amplia variedad de venenos naturales,
algunos venenos quimicos e incluso los olores distintivos de algunas criaturas. Hasta cierto punto, un Marine es capaz
de rastrear un objetivo solo por el sabor.

Fase 16 - Mucranoide: este pequefio 6rgano se implanta en el intestino grueso, donde sus secreciones hormonales son
absorbidas por el colon.

Estas secreciones inician una modificacion de las glandulas sudoriparas que, normalmente, no supone ninguna
diferencia para el Marine hasta que es activada mediante la quimioterapia apropiada. Como resultado de este
tratamiento, el Marine exuda una sustancia oleosa esterilizante que cubre la piel.

Esta sustancia protege al Marine de las temperaturas extremas e incluso le proporciona un ligero grado de proteccién
frente al vacio.

La quimioterapia mucranoide es un procedimiento estandar que se sigue cuando los Marines deben efectuar un viaje
espacial largo y cuando luchan en el vacio o en atmésferas muy tenues.

Fase 17 - Glandula de Betcher: se implantan dos glandulas idénticas de este tipo, ya sea en el labio inferior, al lado
de las glandulas salivales o en el paladar.

La glandula de Betcher funciona de manera similar a la glandula de veneno de los reptiles venenosos, sintetizando y
almacenando un veneno letal. Los Marines son inmunizados por la presencia de la propia glandula. La glandula
permite al Marine escupir un veneno cegador al contacto.

Este veneno, ademas, es corrosivo. Un Marine aprisionado tras unas barras de hierro podria abrirse paso al exterior en
unas pocas horas.

Fase 18 - Progenoides: existen dos glandulas de este tipo, una situada en el cuello y la otra dentro de la caja toracica.
Estas glandulas son importantes para la supervivencia del Capitulo.

Cada érgano crece en el interior del Marine mediante la absorcion de los estimulos hormonales y del material genético
procedente del resto de implantes. Después de cinco afios, la glandula del cuello estd madura y lista para ser

retirada. En el caso de la glandula del pecho, este proceso tarda diez afios. Una vez madura, la glandula puede
retirarse en cualquier momento.

Estas glandulas representan la Unica fuente de semillas genéticas del Capitulo. Cuando estan maduras, cada
glandula contiene una Gnica semilla genética correspondiente a cada zigoto implantado en el Marine receptor.

Cuando se retira mediante métodos quirirgicos, la glandula progenoide debe prepararse con cuidado: se deben
comprobar sus genes por si hubiera habido una mutacion y se deben almacenar las semillas genéticas sanas, que
pueden conservarse indefinidamente en las condiciones adecuadas.

Fase 19 - Interfaz: este es el Ultimo implante y el mas caracteristico.
Parece una pelicula de plastico negro cuando crece en los tanques de cultivo. Se extrae de la solucién del cultivo y se
corta en pedazos que se implantan directamente bajo la piel del torso del Marine. En unas pocas horas, el tejido se

expande y se endurece en el exterior y envia manojos de nervios hacia el interior del cuerpo del Marine.

Después de algunos meses, la membrana madurara por completo y al receptor se le conectaran sensores neurales y
puntos de transfusion practicados en la membrana endurecida.
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Estos "enchufes" artificiales se enlazan con algunos circuitos integrados en la servoarmadura, como las unidades de
seguimiento, las medicinales y las de mantenimiento. Sin esta interfaz, la armadura de un Marine Espacial es
relativamente inutil.

Variaciones entre Capitulos
Cada érgano cumple una funcién especifica, como ya se ha explicado.

Aungue los Apotecarios y cirujanos de un Capitulo son capaces de realizar todas las operaciones necesarias para los
implantes, ello no significa obligatoriamente que comprendan el funcionamiento exacto de

cada organo. Los procesos involucrados en la formacién de un Marine Espacial son increiblemente antiguos. Los
procedimientos se han transmitido oralmente generacion tras generacion y se han ritualizado y malinterpretado cada vez
mas.

Por este motivo, la eficiencia de cada 6rgano difiere de un Capitulo a otro, segun las condiciones en que estén las
semillas genéticas de este y el grado de degradacion de sus métodos quirlrgicos.

En algunos Capitulos, las mutaciones de las simientes genéticas, los métodos quirdrgicos inadecuados o el mal
acondicionamiento del posoperatorio han alterado el funcionamiento de los implantes. Por ejemplo, la semilla genética
del omofagea de los Bebedores de Sangre mut6 de una forma tal, que ahora todos los Bebedores de Sangre sienten
una antinatural sed de sangre.

En otros Capitulos algunos érganos pueden ser indtiles o haber desaparecido por completo.

Reproduccién de zigotos

Las semillas genéticas solo se pueden obtener retirando uno de los dos (o los dos) érganos progenoides de un Marine
vivo (0 que haya fallecido muy recientemente).

Con este proposito, los Apotecarios de los Marines Espaciales llevan un artefacto especial, denominado reductor, que
pueden usar en el campo de batalla para retirar las glandulas progenoides de un Marine caido. El propdsito del 6rgano
progenoide es proveer de semillas genéticas al Capitulo para que este siga existiendo.

No es posible crear un zigoto de ninguna otra manera. Cada conjunto de semillas genéticas es, por tanto, tnico. La
semilla genética tiene un profundo significado religioso para el Capitulo, pues representa su identidad y su futuro. Sin la
simiente genética, un Capitulo no tiene futuro. La extincion de un tipo de semilla genética implica que el zigoto se ha
perdido para siempre. Y la extincion de una semilla genética de fase 18 6 19 significaria la muerte efectiva del Capitulo.

Dado que cada Marine posee solo dos glandulas progenoides, el ritmo al que un Capitulo puede crear nuevos Marines
esta restringido. Un Capitulo que haya sufrido pérdidas graves puede tardar muchos afios en reconstruirse. La semilla
genética a menudo se ha vuelto inutilizable debido a que el Marine ha sido expuesto a altos niveles de radiacién u otras
formas de perturbacién genética.

La eficacia de las semillas genéticas progenoides también varia de un Capitulo a otro, asi que algunos Capitulos pueden
engrosar sus filas mas deprisa que otros.

Nuevas fundaciones de Capitulos

Segun el cadigo que lo rige, cada Capitulo esta obligado a enviar el 5% de su material genético al Adeptus Mecéanicus
de Marte. Este "diezmo" tiene un doble propdsito: en primer lugar, permite que el Adeptus Mecanicus compruebe la
salud de cada Capitulo de Marines. En segundo lugar, le permite almacenar semillas genéticas con vistas a fundar
nuevos Capitulos.

No se puede fundar un nuevo Capitulo de la noche a la mafiana. Se debe seleccionar una nueva semilla genética
adecuada para cada zigoto. Los zigotos crecen en cultivos y se implantan en esclavos humanos para probarlos. Estos
esclavos deben ser biolégicamente compatibles y estar libres de mutaciones. Estos conejillos de indias pasan la vida
entera encerrados en capsulas estaticas experimentales. Aunque estan conscientes, estan completamente inméviles
y sirven de poco méas que de campo de cultivo para que se desarrollen los diversos zigotos.

Del esclavo original se extraen dos progenoides que se implantan a dos esclavos mas y asi sucesivamente.
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Se tarda unos 55 afios de reproduccion ininterrumpida en producir 1.000 grupos sanos de semillas genéticas. Estos
deben ser sancionados por el Maestro del Adeptus Mecanicus y, después, por los Altos Sefiores de la Tierra, que
hablan en nombre del Emperador. Solo el Emperador puede dar permiso para la creacion de un nuevo Capitulo.

Reclutamiento e iniciacion

Los diversos implantes originan cambios vitales en el estado fisico y mental de un Marine. Muchos de ellos se controlan
con secreciones hormonales naturales y patrones de crecimiento. Los implantes pueden ser intiles o pueden no haber
alcanzado su funcionalidad completa si se implantan cuando el receptor ya ha superado ciertas etapas de su desarrollo
natural. Por lo tanto, es inevitable que los reclutas sean razonablemente jévenes. La compatibilidad con los tejidos
también es esencial, pues, de otro modo, los érganos no se desarrollarian correctamente.

La tercera consideracién es la capacidad mental. El nodo catalepsiano, el ocuglobo y la membrana an-sus solo se
desarrollaran hasta ser utilizables cuando el sujeto se haya sometido a los estimulos de la sugestion hipnética. Un recluta,
por tanto, debe ser susceptible de recibir este tipo de tratamiento.

Estas consideraciones implican que solo una pequefia proporcion de personas pueden convertirse en Marines
Espaciales. Deben ser machos, pues los zigotos estan disefiados para ser compatibles con los tejidos y las hormonas
masculinas; y, ademas, deben superar las pruebas de compatibilidad de tejidos y una criba psicoldgica. Si estas pruebas
tienen éxito, un candidato se convierte en nedfito.

Cuando se completa la implantacién de érganos y el consiguiente entrenamiento quimico e hipnético, el sujeto se convierte
en iniciado. Todos los iniciados reciben entrenamiento antes de unirse a las filas de los Marines como hermanos de

pleno derecho. Un Marine suele unirse al ejército a los 16-18 afios, pero los cambios hormonales inducidos por el

proceso de creacion del Marine provocan que su cuerpo se haya desarrollado completamente incluso antes. Las

presiones en tiempos de guerra pueden acelerar el proceso.

Los Riesgos

Aunqgue los Capitulos son muy cuidadosos y seleccionan solo a los candidatos mas adecuados, no todos los nedfitos
sobreviven para convertirse en iniciados.

Esto se debe en parte a la degeneracion de los conocimientos en algunos Capitulos, que hace que los procedimientos de
seleccion sean menos eficaces que en el pasado.

Ademas, los métodos de operacién no son enteramente satisfactorios en algunos casos. En muchos Capitulos, la
introduccién de implantes esta profundamente ritualizada y, a menudo, se acompafia de cicatrices ceremoniales,
encantamientos, periodos de plegarias, fastos y todo tipo de practicas misticas que comprometen la eficiencia médica.

Por ejemplo, el implante de fase 17 de los Lobos Espaciales muté ligeramente, de manera que sus caninos siguen
creciendo durante toda la vida y, tras varios siglos, se convierten en unos enormes colmillos. La longitud de los colmillos
forma parte de la tradicion del Capitulo e incluso de su organizacion, de ahi que sus veteranos en las escuadras de armas
pesadas sean conocidos como Colmillos Largos.

Otro Capitulo sobre cuyas semillas genéticas circula un rumor ampliamente extendido es el de los Angeles Sangrientos.

A menudo les sobreviene una furia asesina inducida por la batalla, conocida como la Rabia Negra, por la que pueden
volverse guerreros homicidas con una sed de sangre y carne frescas nunca vista.

Los Angeles Sangrientos buscan constantemente una cura para la maldicion de Sanguinius; pero, al mismo tiempo, las
Compafiias de la Muerte de este Capitulo componen unas fuerzas de choque extremadamente valiosas, que son
practicamente insensibles al dolor y masacran a sus oponentes con las manos desnudas.

Otro ejemplo extremo de deterioro genético, lo encontramos en el Capitulo de los Dragones Negros, cuyo osmodula
funciona de manera anormal. Esto provoca el crecimiento de crestas 6seas en la cabeza y de protuberancias con forma
de cuchillas en la frente y los codos.

Como en el caso de la Compaiiia de la Muerte de los Angeles Sangrientos, los guerreros afectados por estos desarrollos
anémalos forman una unidad de combate independiente del resto.

Conocidos como los Garras del Dragdn, afilan estas protuberancias y las recubren de adamantium para convertirlas en
temibles armas de combate cuerpo a cuerpo.
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Fase Implante Edad necesaria

Fase 1 Corazén secundario 10 a 14 afos.
Fase 2 Osmodula 10 a 12 afios

Fase 3 Biscopea 10 a 12 afios

Fase 4 Hemastamen 12 a 14 afios

Fase 5 Organo de Larraman 12 a 13 afios
Fase 6 Nodo catalepsiano 14 a 17 afos

Inicio de la hipnoterapia.

Fase 7 Preomnor 14 a 16 afios

Fase 8 Omofagea 14 a 16 afios

Fase 9 Tercer Pulmén 14 a 16 afos

Fase 10 Ocuglobo 14 a 16 afios

Fase 11 Oido Lyman 14 a 16 afios

Fase 12 Membrana an-sus 15 a 16 afios
Fase 13 Melanocromo 15 a 16 afios

Fase 14 Rifién olitico 15 a 16 afios

Fase 15 Neuroglotis 15 a 16 afios

Fase 16 Mucranoide 16 afios

Fase 17 Glandula de Betcher 16 a 17 afos
Fase 18 Progenoides 16 a 18 afios

Fase 19 Interfaz 16 a 18 afios Implante final.

Si un implante no logra desarrollarse correctamente, es probable que en el metabolismo de un Marine se produzca una
descoordinacién muy seria: puede que caiga en un estado cataténico o que sufra ataques de hiperactividad.

En ambos casos, probablemente morira.

Aquellos desgraciados que no mueren sufriran, casi invariablemente, dafios mentales y degeneraran hasta
convertirse en maniacos homicidas o en deficientes mentales. Cuando un Capitulo funciona a pleno rendimiento, estos
errores de la naturaleza deben ser liberados de su tormento.

No obstante, si el Capitulo se encuentra falto de Marines, a menudo se les permite vivir y pueden ser encuadrados en
unidades especiales: con aquellos que muestran unas tendencias psicoticas incontrolables se pueden formar escuadras
de asalto suicidas.

Algunos Capitulos fomentan deliberadamente estas criaturas, llegando incluso al punto de implantar a propésito zigotos
defectuosos en algunos iniciados. Esta es una practica muy peligrosa que un edicto imperial desaconseja, pero cuesta
acabar con las viejas tradiciones.

Condicionamiento psicoquimico y otros

Los implantes van invariablemente ligados al tratamiento quimico, al condicionamiento psicoldgico y a la hipnoterapia
subconsciente. Todos estos procedimientos son esenciales para que el Marine se desarrolle como es debido.

Tratamiento quimico: hasta que es un iniciado, un Marine debe someterse constantemente a pruebas y examenes. Los
organos implantados recientemente son cuidadosamente monitorizados, los desequilibrios son corregidos y se trata
cualquier sintoma de desarrollo corrupto.

Este tratamiento quimico se reduce una vez que el proceso de iniciacion esta completo, pero nunca termina
definitivamente. Los Marines siguen un tratamiento periédico durante el resto de sus vidas para mantener un metabolismo
estable.

Es por ello por lo que sus servoarmaduras incorporan un sistema de seguimiento, asi como dispensadores automaticos
de farmacos.

Hipnoterapia: a medida que el cuerpo superdesarrollado del receptor crece, este debe aprender a controlar sus nuevas
habilidades. Algunos de estos implantes, concretamente los de las fases 6 y 10, solo pueden funcionar correctamente
una vez haya sido administrada una hipnoterapia correcta.
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La hipnoterapia no siempre resulta tan eficaz como el tratamiento quimico, pero puede tener resultados sustanciales. Si
a un Marine se le ensefla como controlar su propio metabolismo, puede reducir su grado de dependencia de los
farmacos.

Este proceso tiene lugar en una maquina llamada hipnémata. Los Marines entran en un estado de hipnosis y son
sometidos a imagenes visuales y aurales para despertar sus mentes mediante procesos metabdlicos inconscientes.

Entrenamiento: el entrenamiento fisico estimula los implantes y permite hacer un seguimiento de su eficacia.

Adoctrinamiento: un Marine no es tan solo un humano con poderes extraordinarios; jlos Marines también tienen mentes
extraordinarias!

Ademas de los diecinueve implantes diferentes que reciben sus cuerpos, sus mentes son alteradas para liberar los
poderes latentes que duermen en su interior. Estos poderes mentales son, si cabe, mas extraordinarios que los fisicos
ya descritos.

Por ejemplo, un Marine puede controlar sus sentidos y su sistema nervioso de manera considerable, por lo que puede
soportar dolores extremos que matarian a un hombre normal. Ademas, los Marines piensan y reaccionan a la velocidad
del rayo.

El entrenamiento de la memoria también es una parte importante de su adoctrinamiento y algunos de ellos desarrollan
memorias fotograficas.

Obviamente, los Marines varian en inteligencia, como cualquier otro hombre, asi que sus habilidades mentales
particulares tienen distintos niveles.

Y, de este modo, nace otro de los mejores guerreros del Emperador: un broche de adamantium en la armadura del
Imperio.

Gracias a handoge de la Colmena

https://www.v2.labibliotecanegra.net Potenciado por Joomla! Generado: 10 May, 2024, 19:46



